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a cura di Federico Manzini

CREARE ANIMAZIONI CON LE IMMAGINI SOLARI

animazione protuberanze 2016/12/23 08:45-11:41 UT
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Una delle animazioni realizzate da Salvo Lauricella e disponibili su Youtube: puntando sul QR code in alto a destra un cellulare in cui sia attivata una APP in grado di
leggere questi codici (Scan, per esempio), si pud accedere direttamente alla visione del video.

Che cos’é una animazione?
Una serie di immagini dello stesso sogget-
to, riprese consecutivamente e mostrate a
velocitd maggiore di quella con cui si ve-
rifica un evento su quel soggetto, & una
‘animazione”.

Di esempi astronomici di animazioni se
ne possono fare a decine, ma uno dei piu
conosciuti, per il suo valore ormai storico,
& quello che riprendeva la rotazione del-
le bande di Giove e della Macchia Rossa
tratto da singole immagini riprese dalla
sonda Voyager che si avvicinava al pia-
neta gigante. Nel 1979 il video fu un vero
must fra gli astrofili, che fino ad allora
erano abituati a vedere singole immagini
ferme. Lo si pud rivedere sul blog di Emily
Lakdawalla allindirizzo https:/goo.gl/
ZeptpZ.

Ma, se e difficile osservare del “movimen-
to" nelle immagini astronomiche notturne,
& ben pit facile vederlo sul Sole.
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Come variante allosservazione nottuma,
quella solare offre una alternativa alle notti
in cui si fa tardi, si prende freddo e futta la
strumentazione si bagna di rugiada.

Tutti gli eventi che accadono sul Sole sono
unici e non si ripetono mai esattamente
allo stesso modo. Questa & I'attrazione
di chi si interessa di astronomia solare ed
& |a ragione per cui vi & un certo valore
scientifico in tutte le osservazioni che ven-
gono fatte, anche quelle amatoriali.

Che si segua la crescita e il decadimento
di un gruppo di macchie solari, il rapido
sviluppo di un brillamento solare o 'asce-
sa di una protuberanza eruttiva al bordo
del Sole, un fatto & certo: il Sole sapra
mostrare sempre un volto nuovo e ogni
giorno diverso.

Ricordandosi di adottare le indispensabili
precauzioni per non danneggiare i propri
occhi e la strumentazione: se di notte il
problema & la luminosita troppo debole

degli oggetti celesti, con il Sole il problema
& sempre la troppa luce che emette!

La progettazione delle
riprese

Uno dei fenomeni pib interessanti per un
“fotografo del Sole” & certamente Ia ripre-
sa delle protuberanze solari, & ancora pil
eccitante & la creazione di una animazione
in grado di mostrare in breve tempo la loro
evoluzione.

Su questo argomento ci ha scritto Salvo
Lauricella (www.salvolauricella.it) di Sira-
cusa, strenuo fotografo del Sole, gia cono-
sciuto dai lettori per le numerose sue foto
gia pubblicate sullo Spazio Aperto (e una
ricerca del suo nome con il motere di ricer-
ca della pagina dedicata alle Foto del letto-
i sul nostro sito www.astronomianews.it
produce decine di risultati...).

Scrive Lauricella: “un video pud essere
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concepito in modo da accelerare anche
diverse centinaia di volte I'evoluzione delle
protuberanze, dando cosi all'osservatore
un quadro pill chiaro di quanto accade sull
Sole”.

“Per la creazione di un video, sidevono sem-
plicemente assemblare cronologicamente
le singole immagini catturate durante un
evento solare. Per avere successo, bisogna
avere gia esperienza con I'imaging. Quando
si riprendono le immagini per un video non
bisogna fare nuove sperimentazioni con le
impostazioni dei tempi di esposizione, con
nuovi filtri e cosl via. Si deve avere sufficien-
te esperienza con le attrezzature per essere
in grado di predire con certezza quale sara
il risultato di un certo sefup”.

Quando si pianifica la ripresa di una serie
di immagini per la creazione di un video, la
prima cosa da fare € sviluppare una crono-
logia degli istanti in cui si devono “catturare”
le immagini.

“Per ottenere un video fluido - continua Lau-
ricella - & richiesto un certo impegno, perche
bisogna collezionare immagini ravvicinate
ed equidistanti per tutta la durata dell'even-
to. Buchi o lacune derivanti dalla mancanza
di immagini danno luogo a un video finale
poco fluido e fastidioso da guardare.

“Solitamente riprendo per un paio di ore
una serie di filmati ad intervalli di 30 o 60
secondi, utilizzando la funzione Autorun
di  FireCapture (www.firecapture.de),
prestando attenzione a che la montatura
insegua correttamente la protuberanza da
riprendere. Al contrario, intervengo sulla
movimentazione e centro l'immagine uti-
lizzando la funzione Reticle di FireCapture.
Alla fine della sessione di ripresa, miritrovo
con parecchi filmati da elaborare (oltre un
centinaiol)”.

Il trattamento delle immagini
Un punto sempre importante riguarda la
scelta del software da utilizzare per l'ela-
borazione e il trattamento dei filmati otte-
nuti: “uso il software AutoStakkert - dice
Lauricella - usando la funzione Batch Pro-
cessing in modo da automatizzare tutto il
processo di riduzione.

“La fase successiva incrementa i dettagli
nelle immagini; qui uso IMPPG (Image
Post-Processor), un semplice e potente
software gratuito, disponibile all'indirizzo
https://greatattractor.github.io/imppg.
Questo software presenta due utilita: il filtro
di deconvoluzione di Lucy-Richardson e la
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classica “maschera di contrasto” (Unsharp
masking).

“Caricata la prima immagine, agisco sui
parametri dei due filtri & anche sulle curve
per migliorare il contrasto dellimmagine.
Quando sono soddisfatto, salvo il file che
contiene i parametri di elaborazione (File
a Save processing seftings). Successi-
vamente, tratto tutte le immagini in modo
automatico utilizzando questo file. Quindi,
dal menl File scelgo Baich Processing,
qui carico tutte le immagini (Add files) e
seleziono il file salvato in precedenza che
contiene le impostazioni (Settings file). Se-
leziono la cartella di destinazione (Browse)
e il formato dei file, quindi Starf processing.
|| software & molto veloce e in poco tempo
elaborera identicamente tutte le immagini.

La fase finale e la creazione
dell’animazione

Quando diviene necessaric allineare le im-
magini, ImPPG da il meglio di sé: “Nel menl
Tools si seleziona Align image sequence e
si caricano tutte le immagini trattate in pre-
cedenza con Add files. Conviene spuntare
le caselle Sub pixel alignment, Crop to in-
tersection e Stabilize high contrast feature,

CHE COSA C’E DA VEDERE SUL SOLE

% Alla superficie del Sole si trovano la fotosfera e la cromosfera; la corona solare av-

volge tutto ed & visibile solo durante le eclissi o dallo spazio.

Nella fotosfera si osservano fenomeni molto interessanti, utilizzando i filtri opportuni:

- le macchie solari, aree scure con una “‘ombra” centrale circondata da una zona di
penombra; sono aree con temperatura pill bassa di oltre 1500°C rispetto alle regioni

& circostanti che raggiungono i 6000 °C ed & per questo motivo che appaiono scure;

. - le facole, aree brillanti visibili in particolare al bordo del disco solare;

- i granuli, celle con dimensioni che possono superare i 1000 km e che coprono tutta

la superficie del Sole.
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Nella cromosfera e possibile osservare altro:

- le spicole, osservabili al bordo solare come una sottili e luminosi getti di gas (osservate sul disco appaiono scure);

- le protuberanze, getti di gas visibili per proiezione olre il bordo solare. Se vengono osservate sul disco del Sole appaicno scure
e vengono chiamate filamenti. Le protuberanze hanno varieta di forma e dimensione e si classificano in due tipi: quiescenti ed
eruttive (a lenta o a rapida evoluzione);

- ibrillamenti (o flare), emissioni estremamente luminose generate dal rilascio di energia nella cromosfera in vicinanza di macchie

solari.

In Figura, un esteso filamento solare ripreso il 22/11/2017 da Salvo Lauricella con un telescopio Lunt LS60THaPT/B 1200 con
Tele Vue Powermate 2,5x su montatura Sky-Watcher EQ6. Camera PGR Grasshopper3 GS3-U3-28S4M, elaborazione con Auto-
Stakkert!, InPPG, Photoshap.
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Due protuberanze solari riprese da Siracusa da Salvo Lauricella il 6 maggio (a sinistra) e Il 20 giugno 2014 (a destra) con un rifrattore Lunt Solar System LS60THa/
B1200CPT e una fotocamera Canon 60Da. Nella seconda sono riportate le altezze raggiunte dall'evento rispetto alla fotosfera solare (circa un quarto della distanza
Terra-Lunal).
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Ecco la stringa in cui vengono immessi | frame in sequenza per ottenere I'animazione.

selezionare una cartella di destinazione e
quindi avviare Start processing.

Anche in questo caso il soffware & molto
veloce e in pochi minuti allinea tutte le im-
magini.

Per la creazione di una animazione, Lauri-
cella usa Photoshop (versione CC): “carico
tutte le immagini in modo automatico (File
- Script - Carica file in serie) che divengono
visibili nel pannello Livelli

“Per creare una animazione, bisogna aprire
la finestra Timeline (Finestra a Timeline), e
cliccare su Crea animazione fotogramma.
Quindi si clicca sul piccolo bottone in alto a
destra presente nella finestra Timeline; nel

Livelli Canali Tracciati

menU appena aperto si clicca su Crea fofo-
grammi dai livelli, cosi i livelli trasformati in
fotogrammi saranno visibili all'interno della
finestra Timeline. Nello stesso menl biso-
gna usare Inverti fotogrammi per disporli in
ordine crescente.

“Per ciascun fotogramma, & possibile mo-
dificare il tempo di visualizzazione (di so-
lito, utilizzo un valore di 0,05 s) e si pud
anche scegliere la modalita di riproduzione
dell’animazione (io adotto la modalita Sem-
pre). Quando si & soddisfatti del risultato
ottenuto, si salva I'animazione cliccando su
File a Esporta & Salva per Web, scegliendo
il formato GIF".

| risultati e una sfida

Fin qui, Salvo Lauricella che ha spie-
gato in modo puntuale come ottenere
il massimo dalle proprie riprese sul
Sole. Alcuni suoi video si trovano sul
suo sito personale e su Youtube. Ne
segnalo un paio che sono veramente
interessanti:

* https://goo.gl/Zy89k1

* https://goo.gl/KC3CT7

Attendiamo altre animazioni dai lettori, ma
lancio anche una competizione: chi riesce
ad animare i movimenti all'interno di una
macchia solare?
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La fase finale dell'esportazione in formato GIF pud essere compiuta da molti software; qui &

rappresentata come viene eseguita da Photoshop.

Salvo Lauricella utilizza Photoshop CC per oftenere I'animazione finale in formato GIF.

febbraio 2018

61



